














ブレンド条件。Option(Alt)キーを押しながらクリックするとスライダーが2つに分 
かれ、より詳細な調整が可能に

レイヤースタイル「ブレンド条件」を調整し、白背景を消す
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ブレンドモードを駆使した合成テクニック

グラスが消えるマジック

白い背景の前で、グラスに注がれるワインの写真。これとブドウ畑の風景写真を重ねて、グラスが透き通って背後の風景が見えた

ら、オンラインのライブラリーにあるグラスの画像の使い道がどんなに広がることでしょう。

まずはグラスの上をダブルクリックし、レイヤースタイルから

白を消します。ブレンド条件のハイライト側のスライダーの右

側を [Option](Windowsは [Alt])を押しながらドラッグして

ください。二つに分かれたスライダーを遠くに離すほどソフト

なエッジになります。描画モードはビビッドライトに変えます。

クリックして OK を押します。



「ベベルとエンボス」で反射光を作り出す

パス範囲を画像の外側にはみ出させて、反射光が不自然に ならないようにする

「高度な合成」の塗りの不透明度は 0% に設定
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これでグラスはうまく消せましたが、光の反射が消えてしま

いました。クリックしてOKを押します。実はグラスの外枠を

パスであらかじめ描いておいたので、ここからガラスの内部

に反射光を入れる作業をします。ここでのコツは、パスを画

像の外側まではみ出すように引っ張っておくことです。パス

の上を [Command]+クリック(Windowsなら[Ctrl]+クリッ

ク)。これでパスを選択範囲として変換することができ、新規

のレイヤーを作ります。ショートカットで [D]を押すと描画色

が黒になります。[Option]+[Delete]を押し(Windowsは

[Alt]+[Delete])、その色で選択範囲を塗りつぶします。これ

も私がよくやるテクニックです。ここにできた黒いグラスを元

に、レイヤースタイルを使って反射を取り戻しましょう。まずは

レイヤーのオプションを選ぶか、レイヤーパレットのレイヤー

面の部分をダブルクリックしてください。レイヤー効果の高度

な合成で塗りの不透明度を0にします。ここで「ベベルとエン

ボス」を使うのが正解。ベベルとエンボスの中でサイズを上げ

てみると、グラスの中に反射光が戻ってきました。



ハイライトとシャドウは共にスクリーンにする。ハイライトのカラーは空の色を選択

ゆがみフィルターを使い光の屈折を表現すれば、よりリアルな合成画像の完成
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ツールのシャドウのモードは「乗算」になっていますが、それ

をスクリーンに変え、カラーを白にすると二つの光源があるよ

うな効果が得られます。光の具合や方向も変えられます。ハ

イライトの色は白ですが、これを空の色と同じにすれば、グ

ラスに空が映りこんでいるように見えます。反射の部分だ

けを切り離してみましょう。これでハイライトが戻ってきまし

た。ウェブ上から入手できるストック素材の中には、ブレンド

モードでこのように使えるものがあります。内緒ですが、実は

Photoshop 7でもできるテクニックです (笑 )。

Photoshop CS4の新しい機能を使い、独創的な画像処理を

行ってくださいね !


