


板材のディテールを一旦作り終えたら、次はカラフルな文
字の作成を行います。文字をのせる板材をコピーして、新
たなレイヤーにペーストし、サブレイヤーを作成してそこ
へ文字を配置します。レイヤーパネル下部の「クリッピング
マスクを作成 / 解除」ボタンをクリックして、レイヤーから
クリッピングマスクに作成します。
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次に、地面にテクスチャを追加しま
す。グラデーションを駆使してオブ
ジェクトを描き、レイヤーとして重ね
ます。ベクトル画像を使い、前もって
ライブトレースを行って印象を和ら
げたテクスチャをさらに追加します。



プエルトリコ旅行で撮影した写真にライブトレースをかけてベ
クトルのシルエットを作成し、背景の素材として使用します。シ
ルエットの背後に、まわりを透明にした白い円形のグラデーショ
ンを使用して、光彩を再現します。
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細部まで作り込みます。板材に使っ
たのと同じストロークを使用して
植物を描きます。オブジェクトの大
きさに合わせて、ストロークの幅を 
10 ～ 30 ポイントに増やします。
ストロークを描いたら、アウトライ
ン化します。変化がゆるやかなグラ
デーションを用意し、それぞれ色
味を変えて適用します。
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イラストを完成させます。手描き
文字の写真にライブトレースを
かけ、ベクトルオブジェクトに変
換します。文字にぴったりの色を
選びます。
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